REGULAMIN KONKURSU
SPEECHLAB 2025

§1. Postanowienia ogdine

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady i warunki uczestnictwa w konkursie SpeechLab 2025
(dalej: ,Konkurs”), ktérego celem jest tworzenie prototypéw analogowych gier wspierajgcych
terapie logopedyczna.

2. Organizatorem Konkursu jest Speechflow Sp. z 0.0. z siedzibg w Chojno Nowe Drugie
32A, 22-133 Siedliszcze, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS 0001133663, NIP 9462746431, REGON 529982605 (dalej:
»Organizator”).

3. Konkurs jest prowadzony na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.
4. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

5. Informacje o Konkursie, w tym aktualnosci, harmonogram i sktad Jury, publikowane sg na
stronie internetowej: https://speechflow.org/speechlab-2025/ (dalej: ,Strona Konkursu”).

§2. Definicje

llekro¢ w niniejszym Regulaminie jest mowa o:

a) Uczestniku — rozumie sie przez to osobe fizyczng, ktéra dokonata rejestracji i zostata
zakwalifikowana do udziatu w Konkursie;

b) Zespole — rozumie sie przez to grupe Uczestnikbw wspdlnie realizujgcg projekt
konkursowy, liczgcg od 2 do 5 oséb;

c) Warsztacie — rozumie sie przez to catodniowe szkolenie stacjonarne z zakresu
projektowania gier terapeutycznych, prowadzone metodg ADF,;

d) Karcie Projektu — rozumie sie przez to elektroniczny formularz zgtoszeniowy
zawierajgcy opis koncepcji gry terapeutycznej;

e) Prototypie — rozumie sie przez to kompletny prototyp gry, zawierajgcy wszystkie
elementy niezbedne do przetestowania prototypowej gry;

f) Grancie — rozumie sie przez to srodki finansowe w wysokosci 1 000 PLN brutto
przyznawane Zespotom zakwalifikowanym do Etapu llI;

g) Gali Finalowej — rozumie sie przez to wydarzenie koncowe 30 maja w Warszawie,
podczas ktérego prezentowane sg prototypy i ogtaszane sg wyniki Konkursu;

h) Mentor — rozumie sie przez to eksperta wyznaczonego przez Organizatora do
wspierania zespotow w procesie tworzenia prototypu.

§3. Warunki uczestnictwa

1. Uczestnikiem Konkursu moze byé petnoletnia osoba fizyczna posiadajgca petng zdolnos¢
do czynnosci prawnych.
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2. Warunkiem uczestnictwa jest dokonanie rejestracji za posrednictwem formularza
dostepnego na Stronie Konkursu oraz uiszczenie optaty rejestracyjnej zgodnie z cennikiem
opublikowanym na Stronie Konkursu.

3. Opfata rejestracyjna jest bezzwrotna.
4. Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu.

5. Skiad Zespotu jest dowolny — nie obowigzuje wymog dotyczgcy proporcji zawodowych
(logopedzi, projektanci gier i inne specjalnosci).

6. Zespdt moze liczy¢ od 2 do 5 oséb. Zespoty mogg byé formowane samodzielnie przez
Uczestnikéw lub z pomocg Organizatora w trakcie Warsztatu.

7. W przypadku zmniejszenia skfadu Zespotu w trakcie trwania Konkursu, Zespét moze
kontynuowac udziat, pod warunkiem Ze liczy co najmniej 2 osoby.

§4. Przebieg Konkursu

Konkurs sktada sie z czterech etapéw:

Etap | — Warsztaty (pazdziernik 2025 — luty 2026)

1. Warsztaty odbywajg sie stacjonarnie w 7 miastach uniwersyteckich na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej. Harmonogram i lokalizacje publikowane sg na Stronie Konkursu.

2. Warsztat trwa 8 godzin dydaktycznych i obejmuje szkolenie z zakresu metodologii
projektowania gier terapeutycznych (metoda ADF).

3. Kazdy Uczestnik otrzymuje zaswiadczenie ukonczenia Warsztatu, materiaty szkoleniowe
oraz dostep do kursu online.

4. W trakcie Warsztatu Uczestnicy formujg Zespoty i rozpoczynajg prace nad koncepcjg gry.

Etap Il - Zgtoszenie Kart Projektow

5. W terminie 7 dni od zakohczenia Warsztatu kazdy Zespét skiada elektroniczng Karte
Projektu za posrednictwem formularza wskazanego przez Organizatora.

6. Karta Projektu musi zawieraé co najmniej: nazwe gry, opis mechaniki rozgrywki,
okreslenie grupy docelowej, cel terapeutyczny, sktad Zespotu oraz wstepng koncepcje
wizualng.

7. W terminie 14 dni od uptywu terminu sktadania Kart Projektow Jury dokonuje oceny i
wybiera Zespoty zakwalifikowane do Etapu .

8. Informacja o wynikach selekcji publikowana jest na Stronie Konkursu oraz przekazywana
Zespotom drogg elektroniczng.

Etap Il — Mentoring i budowa prototypow (3 miesigce)

9. Kazdy zakwalifikowany Zespot otrzymuje Grant w wysokosci 1 000 PLN brutto na
pokrycie kosztow zwigzanych z budowg 6 prototypow.
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10. Zespotom przydzielani sg Mentorzy. Wspierajg prace nad prototypem w zakresie:
projektowania scenariusza, prototypowania (low-poly, papierowy) oraz przygotowania
prezentaciji.

11. W trakcie Etapu lll Zespoty sg zobowigzane do dostarczenia 6 prototypéw do testow w
placéwkach partnerskich wskazanych przez Organizatora oraz wdrozenia wnioskéw z
testow.

12. Na zakonczenie Etapu lll kazdy Zespét dostarcza Organizatorowi fizyczny usprawniony
Prototyp ktory bedzie prezentowany podczas gali finatowej..

Etap IV — Gala Finatowa (maj 2026)

13. Gala Finatowa jest wydarzeniem, podczas ktérego Zespoty prezentujg swoje prototypy
przed Jury.

14. Gala pofgczona bedzie z panelami merytorycznymi oraz dodatkowymi dziataniami
wynikajgcymi ze wspotpracy z partnerami.

§5. Jury i kryteria oceny
1. Oceny projektéw dokonuje Jury powotane przez Organizatora. Skfad Jury jest ogtaszany
na Stronie Konkursu.

2. Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwofanie.

Kryteria oceny w Etapie |l (selekcja Kart Projektéw):

3. Jury ocenia Karty Projektéw, biorgc pod uwage w szczegolnosci: warto$¢ terapeutyczng,
innowacyjnos¢ koncepciji, spéjnos¢ mechaniki z celem terapeutycznym oraz wykonalnosé
projektu.

Kryteria oceny na Gali Finatowej:

4. Jury ocenia prototypy na Gali Finatowej wedtug nastepujgcych kryteriow:
a) wyniki testéw prototypu przeprowadzonych w placéwkach partnerskich;
b) sposdéb implementacji wnioskow wynikajgcych z testow;
c) jakos¢ prezentacji koncowej;

d) merytoryczne odpowiedzi na pytania cztonkéw Jury.

§6. Nagrody

1. Zespdt zakwalifikowany do Etapu Il otrzymuje Grant w wysokosci 1 000 PLN brutto.
Grant jest niezalezny od nagréd przyznawanych na Gali Finatowej. Nie wymaga rozliczenia
z organizatorem. Przekazywany jest bezposrednio liderowi zespotu. Grant nie podlega
opodatkowaniu zgodnie z Art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy o PIT.

2. Na Gali Finatowej Jury przyznaje nagrody pieniezne w nastepujgcych kategoriach:

Strona 3



SpeechlLab 2025 — Regulamin Konkursu

a) | miejsce — 10 000 PLN brutto;

b) Il miejsce — 6 000 PLN brutto;

c) lll miejsce — 4 000 PLN brutto.
3. Nagrody pieniezne podlegajg opodatkowaniu zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
prawa podatkowego.

4. Nagrody sg przyznawane Zespotowi. Podziat nagrody pomiedzy czionkdéw Zespotu jest
wewnetrzng sprawg Zespotu.

§7. Prawa autorskie i wlkasnos¢ intelektualna

1. Zespdt zachowuje petnie majatkowych praw autorskich do stworzonego w ramach
Konkursu dzieta (gry terapeutycznej).

2. Z chwilg zgtoszenia Karty Projektu Zespdt udziela Organizatorowi nieodptatnej,
niewytgcznej licencji na korzystanie z nazwy, opisu i materiatbw wizualnych projektu w
celach promocyjnych Konkursu, w tym na Stronie Konkursu, w mediach spoteczno$ciowych i
materiatach prasowych.

3. Organizator ma prawo do produkcji fizycznych prototypow gier wytgcznie na potrzeby
Konkursu (testy w placéwkach partnerskich, prezentacja na Gali Finatowej). Wszelkie inne
formy komercjalizacji wymagajg odrebnej pisemnej zgody Zespotu.

4. Uczestnik oswiadcza, ze zgtoszone dzieto jest wynikiem oryginalnej twérczosci Zespotu i
nie narusza praw osob trzecich.

§8. Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Organizator.

2. Dane osobowe sg przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, w tym:
rejestracji Uczestnikdw, komunikacji, oceny projektéow, przyznania i wyptaty nagréd oraz
realizacji obowigzkéw podatkowych.

3. Podstawg przetwarzania danych jest: zgoda Uczestnika (art. 6 ust. 1 lit. a RODO),
wykonanie umowy (art. 6 ust. 1 lit. b RODO) oraz wypetnienie obowigzku prawnego (art. 6
ust. 1 lit. ¢ RODO).

4. Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do danych, ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych oraz wniesienia sprzeciwu.

5. Szczegdtowe informacje dotyczgce przetwarzania danych osobowych zawiera Polityka
Prywatnosci dostepna na Stronie Konkursu.

§9. Odpowiedzialnosé

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne lezgce po stronie
Uczestnika, w tym awarie sprzetu lub potgczenia internetowego.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu Uczestnika lub Zespotu,
ktéry narusza postanowienia niniejszego Regulaminu.
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3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za tresci zamieszczone w Kartach Projektow
ani za naruszenie przez Uczestnikow praw oséb trzecich.

§10. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn. O kazdej
zmianie Uczestnicy zostang poinformowani za posrednictwem Strony Konkursu z co
najmniej 7-dniowym wyprzedzeniem.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy
prawa polskiego, w szczegolnosci Kodeksu cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych.

3. Wszelkie pytania dotyczgce Konkursu nalezy kierowa¢ na adres: hello@speechflow.org.

4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem publikacji na Stronie Konkursu.
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